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LICITACIJSKI SISTEM 
 
 

I. OTVORITVE 
 
 

A)  1  = 2+ , 12-21 točk 

B)  1  = 4+ , 12-21 točk 

C)  1 , 1  = 5+  (  ), 12-21 točk 

D)  1 NT = 15 – 17 točk, uravnotežen list (dovoljen enojec A ali K) 
E)  2  = 23 + ali manj kot 4 zgubitki (močno) 

F)  2 , 2 , 2  = Weak Two (šibko) 
G)  2 NT = 20 – 22 točk, uravnotežen list (dovoljen enojec A ali K) 

H)  3 , 3 , 3 , 3  = baražno (šibko) 

I)  4 , 4 , 4 , 4  = baražno (šibko) 
J)  3 NT = gambling, zaprta minorska barva + največ Q v drugih barvah 

 
 

II. ODZIVI NA OTVORITVE 
 
 

A) ODZIVI NA OTVORITEV 1  

 
1.)  1  = 4 + , 6 + točk 

2.)  1 , 1  = 4 +  (  ), 6 + točk 

3.)  1 NT = 8 – 10 točk, uravnotežen list brez 4 kart v majorjih 
4.)  2  = 5  +, 6 – 9 točk 

5.)  2 , 2 , 2  = 5 + barva, 16 (17) + točk, GF 
6.)  2 NT = 11 – 12 točk, uravnotežen list brez 4 kart v majorjih, vabilo 

7.)  3  = 5 (6) + , 10 – 12 točk , vabilo 

8.)  3 , 3 , 3  = splinter, močno, forsing do 4 v minorju 
9.)  3 NT = 13 – 15 točk, uravnotežen list brez 4 kart v majorjih 

10.)  4 , 4  = za igrat 
11.)  4 NT = RKCB 

 
 

B) ODZIVI NA OTVORITEV 1  

 
1.)  1 , 1  = 4 +  (  ), 6 + točk 

2.)  1 NT = 6 – 9 točk, uravnotežen list brez 4 kart v majorjih 
3.)  2  = 5  +, 10 + točk 

4.)  2  =  4  +, 6 – 9 točk 

5.)  2 , 2  = 5 + barva, 16 (17) + točk, GF 
6.)  2 NT = 11 – 12 točk, uravnotežen list brez 4 kart v majorjih, vabilo 

7.)  3  = 4 + , 10 – 12 točk, vabilo na manšo  

8.)  3 , 3 , 3  = splinter, močno, forsing do 4 v minorju 
9.)  3 NT = 13 – 15 točk, uravnotežen list brez 4 kart v majorjih 

10.)  4 , 4  = za igrat 
11.)  4 NT = RKCB 
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C) ODZIVI NA OTVOTITEV 1  

 

1.)  1  = 4 + , 6 + točk 
2.)  1 NT = 6 – 9 točk, katerakoli distribucija 

3.)  2 , 2  = 5 + barva, 10 + točk 

4.)  2  = 3 + , 6 – 9 točk 

5.)  2  = 5 (6) , 16 (17) + točk, GF 

6.)  2 NT = 11 – 12 točk, uravnotežen list, manj kot 3 karte v , vabilo 

7.)  3 , 3  = močno 16 +, dobra barva 

8.)  3  = 3 + , 10 – 11 (12) točk, vabilo 

9.)  3 NT = 13 – 15 točk, uravnotežen list, manj kot 3 karte v  

10.)  3 , 4 , 4  = splinter, GF + 

11.)  4  = SIGN OFF (lahko tudi baražno) 
12.)  4 NT = RKCB 

 
 

D) ODZIVI NA OTVOTITEV 1  

 
1.)  1 NT = 6 – 9 točk, katerakoli distribucija 

2.)  2 , 2 , 2  = 5 + barva, 10 + točk 

3.)  2  = 3 + , 6 – 9 točk 

4.)  2 NT = 11 – 12 točk, uravnotežen list, manj kot 3 karte v , vabilo 

5.)  3 , 3 , 3  = močno, 16 +, dobra barva 

6.)  3  = 3 + , 10 – 11 (12) točk, vabilo 

7.)  3 NT = 13 – 15 točk, uravnotežen list, manj kot 3 karte v  

8.)  4 , 4 , 4  = splinter, GF + 

9.)  4  = SIGN OFF (lahko tudi baražno) 
10.)  4 NT = RKCB  

 
 
E) ODZIVI NA OTVORITEV 1 NT 
 

1.)  2  = Stayman, vsaj ena 4 kartna majorka 

2.)  2  = transfer za  

3.)  2  = transfer za  

4.)  2  = transfer za  ali , obvezna licitacija 3  
5.)  2 NT = vabilo 

6.)  3 , 3 , 3 , 3  = močno, Slam interes 
7.)  3 NT = SIGN OFF 

8.)  4  = Texas – transfer za  

9.)  4  = Texas – transfer za  

10.)  4 , 4  = SIGN OFF, za igrat 
11.)  4 NT = Blackwood 

12.)  5 , 5  = SIGN OFF, za igrat 
13.)  5 NT = vabilo na mali Slam 
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F) ODZIVI NA OTVORITEV 2  

 

1.)  2  = negativno, 0 – 7 točk 

2.)  2 , 2 , 3 , 3  = 5 + barva, 8 + točk 
3.)  2 NT = 8 – 9 točk, uravnotežen list 

4.)  3 , 3  = dobra 6 + barva ( 2 top figuri od treh) 
5.)  3 NT =  10 – 11 točk, uravnotežen list 

 
 

G) ODZIVI NA OTVORITVE 2 , 2 , 2  

 
1.)  nova barva nivo 2 = forsing za 1 krog 
2.)  2 NT =  rele, vprašanje po moči: 

a. ponovitev barve = MIN 
b. nova barva = vrednost v tej barvi + MAX. 

3.)  dvig otvoriteljeve barve =  vabilo na manšo 
4.)  nova barva nivo 3 = forsing za en krog 
5.)  licitacija manše = SIGN OFF 
6.)  4 NT = RKCB 

 
 
H) ODZIVI NA OTVORITEV 2 NT 
 

1.)  3  =  Stayman 

2.)  3  = transfer za  

3.)  3  =  transfer za  

4.)  3  = oba minorja, močno, Slam interes: 
a. s 4 kartno barvo licitiraš minorja, drugače 3 NT 

5.)  3 NT = SIGN OFF 

6.)  4  = Slam interes s  barvo 

7.)  4  = Slam interes s  barvo 

8.)  4 , 4  = SIGN OFF 
9.)  4 NT = Blackwood 
10.)  5 NT = vabilo na mali Slam 

 
 
I) ODZIVI NA OTVORITVE NA 3 NIVOJU 
 

1.)  licitiranje nove barve = forsing 
2.)  licitiranje manše = SIGN OFF 

3.)  4  ali 4  = vabilo 
4.)  4 NT = RKCB 

 
 
J) ODZIVI NA OTVORITVE NA 4 NIVOJU 
 

1.)  licitiranje nove barve (manša) = SIGN OFF 
2.)  4 NT = RKCB 
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III. VMEŠAVANJA (OVERCALLS) 
 
 
1.) Na minorsko otvoritev 
 

a)  nova barva nivo 1 = 5 + barva, 8 + točk 
b)  1 NT = 15 – 17 (18), uravnotežen list z zadržkom 
c)  nova barva nivo 2 (brez skoka) = 5 + barva, otvoritev 
d)  nova barva v skoku = 6 + baražno 
e)  napoved nasprotnikove barve = Michaels Cue Bid 
f) napoved nasprotnikove barve v skoku =  vprašanje po zadržku, poskus igranja 3 NT 
g)  kontra = informativna 
h)  2 NT = unusual 2 NT = bikolor 

 
 
2.) Na majorsko otvoritev 
 

a)  nova barva nivo 1 = 5 + barva, 8 + točk 
b)  1 NT = 15 – 17 (18), uravnotežen list z zadržkom 
c)  nova barva nivo 2 (brez skoka) = 5 + barva, otvoritev 
d)  nova barva v skoku = 6 + baražno 
e)  napoved nasprotnikove barve = Michaels Cue Bid 
f) napoved nasprotnikove barve v skoku =  vprašanje po zadržku, poskus igranja 3 NT 
g)  kontra = informativna 
h)  2 NT = oba minorja 

 
 
3.) Na otvoritev 1 NT 
 

a) a) 2  = oba majorja 

b) b) 2 NT =  oba minorja 
c) c) kontra = točkovna, vsaj toliko točk kot otvoritelj 
d) c) vse ostalo = naravno, 5 + barva 

 
 
4.) Na otvoritev WEAK 2 
 

a)  kontra = informativna 
b)  nova barva = naravno, 5 + barva, otvoritev + 
c)  2 NT = 15 – 17 (18), uravnotežen list z zadržkom 
d)  napoved nasprotnikove barve = vprašanje po zadržku, poskus igranja 3 NT 
e)  napoved manše = za igrat 

 
 
5.) Na baražne otvoritve (nivo 3) 
 

a)  kontra = informativna 
b)  nova barva = naravno, 5 + barva, dobra otvoritev 
c)  napoved manše = za igrat 
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6.) Na baržne otvoritve (nivo 4) 
 

a)  kontra = kazenska 
b)  licitiranje manše = za igrat 
c)  4 NT=  informativna kontra (bikolor ) 

 
 

IV. MARKIRANJE 
 
 

1.) velika = hočem, 
2.) mala = nočem 

 
 

V. ATAKE 

 
 

1.) četrta ( pravilo 11) 
2.) višja karta iz sekvenc 
3.) višja iz dvojca 
4.) srednja iz treh malih 

 
 

VI. DOVOLJENE KONVENCIJE NA OTVORITVE 
 
 
A) Na minorske otvoritve 
 

1.) splinter 
2.) Blackwood in RKCB 

 
 
B) Na majorske otvoritve 
 

1.) splinter 
2.) Blackwood in RKCB 

 
 
C) Na otvoritev 1 NT 
 

1.) Stayman 
2.) Enostavni transferji 
3.) Texas 
4.) Blackwood in RKCB 

 
 
D) Na otvoritev Weak 2 
 

1.) 2 NT = rele, vprašanje po moči 
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E) Na otvoritev 2 NT 
 

1.) Stayman 
2.) Transferji 
3.) Blackwood in RKCB 

 
 

VII. DOVOLJENE KONVENCIJE PRI VMEŠAVANJU 
 
 
A) Na minorske otvoritve 
 

1.) unusual 2 NT, kaže bikolorni list 
 
 
B) Na majorske otvoritve 
 

1.) Michaels Cue Bids 
 
 
C) Na otvoritev 1 NT 
 

1.) 2 = obe majorki, 2 NT=obe minorki, ostalo naravno 5 + barva 
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VIII. POVZETEK 

 
 

1.) Otvoritve nivo 1: naravni sistem s 5 kartno majorko in 4 kartno karo 
2.) Otvoritve nivo 2: 2  = močno, ostalo = WEAK 2 
3.) Otvoritve nivo 3 in 4: baražno 
4.) Dovoljene konvencije: Stayman, Texas, Splinterji, Unusual 2 NT, Blackwood in 

RKCB, transferji, Michaels Cue Bids, Landy 
5.) Markiranje (naravno): velika = hočem, mala = nočem 
6.) Atake (naravno): četrta ( pravilo 11 ), višja iz sekvenc, višja iz dvojca, 

srednja iz treh malih kart 
 
 

IX. DODATEK 
 
 
A) ROMAN KEY CARD BLACKWOOD ( 5 Asov, adutski K šteje kot As): 
 
 

1.)  5  = 0 ali 3 Asi 

2.)  5  = 1 ali 4 Asi 

3.)  5  = 2 Asa brez adutske Q 

4.)  5  = 2 Asa z adutsko Q 
5.)  5 NT = 2 Asa + praznina v višji barvi od barve fita 
6.)  barva nivo 6 = 2 Asa + praznina v napovedani barvi 

 
 
B) BLACKWOOD 
 
 

1.)  5  =  0 ali 3 Asi 

2.)  5  = 1 ali 4 Asi 

3.)  5  = 2 Asa (enakega ranga ali enake barve) (+ ali + ali + ali +) 

4.)  5  = 2 Asa (različnega ranga ali različnih barv) (+ ali +) 
 
 
 
 


